W grze biorg udzial 2 osoby. Na kartce nalezy narysowac w rownych
odleglosciach 2 pionowe i 2 poziome nawzajem przecinajace sie linie, wedlug
ponizszego schematu. Otrzymujemy w ten sposob 9 pol. Jedna osoba bedzie
rysowac kolko, a druga krzyzyk (trzeba to wczesniej ustalic). Zabawe
rozpoczyna wylosowany wczesniej gracz. Rysuje swoj ksztalt w jednym,
wybranym polu. Nastepnie przeciwnik rysuje kolejny ksztatt w innym polu.
Gracze naprzemiennie rysuja po jednym, swoim ksztalcie, az do momentu,
gdy ktorys z nich bedzie mial 3 kotka lub 3 krzyzyki w 3 sasiadujacych ze
soba polach — w pionie, poziomie lub na skos. Osoba ta zostaje zwyciezca.

Kolejng gre rozpoczyna przegrany lub rozgrywki rozpoczynaja gracze
naprzemiennie — w zaleznosci od ustalonej wczesniej wersji.

Uwaga! Zajete raz pole, nie moze by¢ zarysowane ponownie przez zadnego z
graczy. Nie mozna takze wykona¢ dwoch ruchow z rzedu.
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