W grze biorg udzial przynajmniej dwie osoby.

Do tej zabawy bedziemy potrzebowac trzech jednakowych kubeczkow —

najlepiej plastikowych i koniecznie nieprzezroczystych. Potrzebny bedzie

takze niewielki, najlepiej nie wydajacy dzwiekow przedmiot — np. maty

pompon lub pileczka.

Kubeczki ustawiamy obok siebie dnem do gory. Jeden z uczestnikow zabawy

chowa pod wybranym kubeczkiem przedmiot. Teraz zmienia ustawienia

kubeczkow dowolnag ilos¢ razy, nie podnoszac ich do gory. Drugi uczestnik

musi uwaznie obserwowac ruchy kubeczkow. Kiedy pierwszy przestanie

obracac¢ kubeczkami, zgadujacy musi wskazac pod ktorym kubeczkiem

ukryty jest przedmiot.

Zabawe mozna punktowac. Jesli zgadujacy dobrze wskaze kubeczek -

otrzymuje punkt. Punkt moze otrzymywac osoba, ktéra miesza kubeczkami,

jesli drugi uczestnik zabawy nie wskaze prawidlowo.

W grze moze uczestniczy¢ wiecej osob. Wtedy zgaduja wszyscy jednoczesnie

(np. zapisujac swoje odpowiedzi na kartce — np. kubek nrl) lub co runde

zgaduje inna osoba.

Co runde lub co kilka rund zgadujacy i osoba mieszajaca kubeczki moga sie

zmieniac.

Mozna przyjac takze taki wariant zabawy, ze zgadujacy od poczatku nie widzi

pod ktorym kubeczkiem ukryty jest przedmiot. Wtedy ukrywamy cos, co

wydaje dzwiek — np. monete lub kosc¢ do gry. Zgadujacy musi Sledzi¢ dzwiek.
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