W zabawie bierze udzial przynajmniej 2 uczestnikow. Najlepiej jednak bedzie,
jesli bedzie ich przynajmniej 4. Dzielimy sie na 2 druzyny.

W widocznym dla wszystkich miejscu, ustawiamy stojak z kartka formatu A3
lub tablice. Jesli nie mamy stojaka, kartke mozna przyczepic¢ do Sciany za
pomoca przezroczystej tasmy lub specjalnej gumy.

Do tablicy podchodzi jeden z uczestnikow pierwszej druzyny. Druzyna
przeciwna (lub najlepiej bezstronny prowadzacy), wymysla hasto. Prowadzacy
zawigzuje uczestnikowi na oczy opaske i szeptem podaje hasto. Gracz ma
wyznaczonym czasie (najlepiej 1 lub 2 min) narysowac haslo w taki sposob,
aby jego druzyna je odgadla. Jesli druzyna zgadnie, dostaje punkt, jesli nie —
nie otrzymuje punktu.

Na poczatku ustalamy tez wspolnie, czy podawana jest kategoria hasta.

Osoba, ktora rysuje nie moze nic méwic, ani pokazywac. Jesli ktos z
uczestnikow nagminnie tamie te zasade, prowadzacy moze zdecydowac o
przyznaniu punktu ujemnego. Nie wolno takze pisac¢ zadnych liter, czy stow.
Mozna sie takze umowic, ze kazda druzyna ma np. po 3 minuty na runde.
Moze w tym czasie zgadywac kolejno tyle hasel, ile zdazy. Drugie hasto jest
podawane rysujacemu po odgadnieciu pierwszego, trzecie po odgadnieciu
drugiego, itd. Tyle ile haset zgadnie druzyna, tyle otrzymuje punktow.

W innym wariancie tej gry, za kazdym razem zgaduja wszyscy, a punkt
otrzymuje druzyna, ktora odgadla hasto. Wtedy nie mierzymy czasu. Do
tablicy podchodza uczestnicy obu druzyn na zmiane — raz z pierwszej, raz
drugiej i przedstawiaja po jednym lub dwa hasla.
W tym wariancie kalamburéw na pewno bedzie duzo Smiechu, a trudnosc¢
zgadywania znacznie wieksza. 27BAWSUKT
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Osoba, ktora rysuje, ma zawiazane oczy. Jesli wiec bedziecie rysowac na
kartce lub tablicy przyczepionej do Sciany, trzeba ja zabezpieczy¢ tak, aby nie
porysowac Sciany! Mozna to zrobi¢ na przykltad, umieszczajac wokot kartki
kawatek materiatu lub przyczepic¢ pod spod stara gazete.



