Do tej zabawy potrzebnych jest przynajmniej 4 uczestnikow (plus
ewentualnie sedzia).

Tworzymy 2 druzyny. Na srodek wychodzi jedna osoba — ochotnik z jednej z
druzyn. Sedzia lub osoba z druzyny przeciwnej mowi szeptem do ucha
ochotnika hastlo, ktore ten bedzie pokazywac. To moze byc np. jakas
czynnosc, rzecz lub pojecie. O wczesSniejsze przygotowanie haset mozna
rowniez poprosi¢ osobe nie bioraca udzialu w zabawie (ta zapisuje je na
karteczkach i zostawia do losowania).

Haslo odgaduje jedynie druzyna, ktorej przedstawiciel stoi na Srodku. Musi
on za pomoca gestow, w ustalonym limicie czasowym (np. 3 minuty)
przedstawi¢ hasto w ten sposéb, aby druzyna je odgadta. Przed zabawa
nalezy si¢ umowic czy beda podawane kategorie hasel, czy tez nie.

Za odgadniecie hasta przyznajemy 1 punkt, za podpowiadanie slowne przez
osobe pokazujaca -1 punkt, a za brak podania hasta przed druzyne, O
punktow.

W innej wersji tej zabawy zamiast pokazywac, ochotnik rysuje haslo na
tablicy lub duzej kartce. W tym przypadku nie moze on nie tylko
podpowiadac stownie, ale rowniez zapisywac slow, ani podpowiadac gestami.
Forme zabawy mozna zmieniac¢ co runde — na zmiane 2ABAWSUKT
pOkaZywanie 1 rysowanie. PR7E7 TRBRWE DO NAUKI

Druzyny moga zgadywac takze jednoczesnie, o ile mamy wczesniej
przygotowane hasta na karteczkach. W tym wypadku, jesli odgadnie
druzyna, z ktorej wytoniono ochotnika, dostaje ona 2 punkty (gdyz ma o
jednego zgadujacego mniej), a jesli odgadnie druzyna przeciwna, otrzymuje 1
punkt.

Zamiast tworzy¢ druzyny, mozna sie umowic, ze kazdy odgaduje hasta
indywidualnie. Wtedy kazda osoba zbiera punkty dla siebie, a wygrywa ten,
kto ma ich na koncu najwiecej. W tym wypadku koniczne beda przygotowane
karteczki z hastami lub osoba, ktora bedzie je wymyslac, ale nie bedzie brata
udzialu w zgadywaniu.



