To zabawa dla przynajmniej dwoch osob. Jesli uczestnikow jest wiecej,
mozna sie podzieli¢ na kilka druzyn.

Kazdy bedzie potrzebowat dhugopisu lub piora. Jesli bawimy sie w
druzynach, wystarczy jeden dlugopis na druzyne.

Pierwsza osoba (lub druzyna) zapisuje (najlepiej na dobrze widocznej tablicy)
dowolne zdanie rozpoczynajace opowiesc, np. ,Dawno, dawno temu, za
siedmioma lasami, za siedmioma goérami, za siedmioma rzekami Zyla sobie
radosna grupa krasnoludkéw”. Zdanie moga wymysli¢ tez wszyscy wspolnie.
Teraz kolejny uczestnik (lub druzyna) bierze zwykla kartke papieru i zapisuje
na niej kolejne (jedno) zdanie tej opowiesci. Nie czyta go na glos, a inni
uczestnicy nie moga wiedziec co zapisal. Nastepnie zagina do srodka ten
fragment kartki ze swoim zdaniem, aby nikt nie mogl go zobaczyc.
Przekazuje kartke kolejnemu uczestnikowi.

Nastepna osoba zapisuje kolejne zdanie opowiesci i znow zagina kartke.

Tak kolejni uczestnicy zapisuja nastepne zdania opowiesci, nie widzac
poprzednich.

Mozna ustalic, ze historyjke zapisujemy az skonczy sie miejsce na kartce lub
do momentu kiedy kazdy zapisze dwa lub trzy zdania (w zaleznosci od liczby
uczestnikow — im wiecej graczy, tym mniej zdan na osobe).

Nastepnie jedna osoba (lub klika, zmieniajac sie) odczytuje na glos calg
historyjke. ZABAWSUKT

Na pewno bedzie duzo §miechu! PRI IHERWE DO NAUKI
Mozna rowniez ustalic¢, ze pierwsze zdanie nie bedzie ujawnione, ale wtedy
powstanie historyjka zupelnie abstrakcyjna. Mozna sie rowniez umowic, ze
ujawnione zostaja pierwsze dwa lub trzy zdania. Mozna ustali¢ limity
czasowe na zapisanie zdania.

Zamiast jednego zdania, dany uczestnik (lub druzyna) moze zapisywac czesc
historii w ustalonym limicie czasowym (np. przez 1 minute) lub uzgodniony
wczesniej akt tej opowiesci (tytuty aktow wymyslamy wspolnie).

W innej wersji tej gry, wszyscy uczestnicy dostaja swoje kartki. Jedna osoba
wymysla wspolny poczatek historyjki dla wszystkich, np. ,W odleglym
krolestwie, zwanym Bajkolandia Zzyl sobie zabawny stworek
Wyprzedzismiech”. Nastepnie kazdy z uczestnikow zapisuje na swojej kartce
drugie zdanie tej opowiesci, po czym zagina kartke i przekazuje ja osobie
siedzacej po prawej stronie (najlepiej usias¢ w koteczku). Po drugim zdaniu
znow zaginamy kartki i przekazujemy osobie po prawej stronie. Tworzymy
tak kilka historyjek jednoczesnie, z czego wszystkie maja wspolny poczatek.
Konczymy gdy zabraknie miejsca na kartkach lub wszyscy zapisza na kazdej
kartce po jednym, dwoch lub trzech zdaniach (w zaleznosci od ilosci
uczestnikow)

Nastepnie odczytujemy na glos powstale historyjki.



