W zabawie bierze udzial przynajmniej 3 uczestnikow. Jedna osoba zostaje
wybrana pajakiem, a pozostale sa muchami.

Muchy biegaja i lataja swobodnie po wyznaczonym do zabawy terenie. Pajak
siedzi spokojnie. Na umowiony sygnal (np. wylaczona muzyke, okrzyk
pajaka, itp.), wszystkie muchy staja bez ruchu. Ktora jako pierwsza sie
poruszy, zostaje schwytana przez pajaka i odpada z zabawy. Muszka, ktora
pozostaje na koncu, zwycieza i zostaje pajakiem.

Pajaka mozna wybierac takze za ustalona wczesniej kolejnoscia, a
zwycieskim graczom jedynie przyznawac punkty (lub nie).

Teren do zabawy musi by¢ bezpieczny, pozbawiony przedmiotéw, o ktore ktos
moglby sie potknac lub skaleczyc. Poproscie o wyznaczenie bezpiecznego
miejsca przez osobe dorosta.
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