To zabawa dla wiekszej grupy osob, przynajmniej 10. Pomocne bedzie, gdy
jeden z uczestnikow (lub ktos dorosty), bedzie prowadzacym.

Wszyscy siadaja w koteczku. Nastepnie trzy chetne osoby wychodza za drzwi.
Prowadzacy jako jedyny powinien znac zasady i ttumaczy je wszystkim
uczestnikom. (Inni tez moga je wczesniej znac; wazne, by nie znali ich
zgadujacy, ktorzy sa za drzwiami). W grze chodzi o to, ze kiedy ktos z osob,
ktore wyszly, przyjdzie do pomieszczenia z powrotem gdzie siedzi grupa, ma
odgadnac na jaka ,chorobe” wszyscy ,,zachorowali”.

Zgadujacy chodzi od osoby do osoby zadajac dowolne pytania. Pierwsza
pytana osoba ma odpowiedzie¢ dowolne stowo, np. na pytanie: ,Jak masz na
imie?”, moze powiedzieC ,pomidor”. Ale juz kolejne osoby nie odpowiadajg co
chca, tylko udzielaja odpowiedzi na poprzednie pytanie. Czyli jesli druga
osoba otrzyma pytanie: ,Jaki jest Twoj ulubiony przedmiot w szkole?”, ma
odpowiedzieC na pierwsze pytanie, czyli ma powiedziec¢ jak ma na imie. Tak
druga osoba odpowiada na pierwsze pytanie, trzecia na drugie, czwarta na
trzecie, i tak dalej. AZ do momentu kiedy pytajacy odgadnie, na co wszyscy
»choruja”.

Kiedy pierwszy uczestnik juz zgadnie (lub sie¢ podda), zza drzwi wchodzi drugi
zgadujacy.

Za drzwiami moze by¢ oczywiScie wiecej osob.

Mozna odmierzac czas, w jakim dana osoba rozwiaze zagadke i na podstawie
tego, kto zrobil to najszybciej, wytoni¢ zwyciezce.
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Mozecie oczywiscie wymysli¢ tez wlasne ,choroby” i bawi¢ sie "™

dalej.



