W tej zabawie biorg udzial przynajmniej 2 osoby. Jesli uczestnikow jest
wiecej, mozna bawic sie jako jeden zespot lub podzieli¢ sie na dwie lub trzy
druzyny. Jedna osoba jest prowadzacym. (Najlepiej jesli bedzie to osoba
dorosta).

Prowadzacy ma za zadanie ukryc¢ skarb w ten sposob, aby inni nie wiedzieli
gdzie on jest. Skarbem moze byc np. jakas zabawka, albo pitka. Po ukryciu
skarbu, prowadzacy przygotowuje kilka zagadek. Pierwsza zagadke
dostajecie do reki. Rozwiazanie tej zagadki (np. rebusa, zadania
matematycznego, rymowanki, odczytanie mapy, odgadniecie ksztattu,
rozwiazanie malej krzyzowki lub wykreslanki, itd.), ma doprowadzi¢ Was do
nastepnego miejsca, gdzie ukryta jest kolejna zagadka. Rozwigzanie ostatniej
zagadki prowadzi do skarbu.

Nad rozwigzaniem zagadek moze pracowac wspolnie jedna druzyna ztozona
ze wszystkich uczestnikow.

Jesli w zabawie uczestniczy wiecej osob i chcecie podzieli¢ sie na druzyny, sa
dwa rozwiazania. W pierwszym startujecie po sobie w odstepach czasowych —
np. 5 minut po pierwszej druzynie startuje druga, po kolejnych 5 minutach,
trzecia. Dzieki temu pozostaje element rywalizacji, a uczestnicy moga bawic
sie w obrebie swoich druzyn, unikajac niepotrzebnych nieporozumien. Kazda
druzyna ma mierzony czas, w jakim uda jej si¢ odnalez¢ skarb. Najszybsza
wygrywa.

Drugim rozwiazaniem jest przygotowanie osobnych zagadek i osobnych
»,drog” do odnalezienia skarbu. Druzyna, ktora pierwsza go — f

odnajdzie, wygrywa. PRZEZ ZABAWE DO NAUKI

Poproscie o pomoc w przygotowaniu zabawy osobe dorosta, aby teren zabawy
byl miejscem bezpiecznym.



