To bardzo dobra propozycja zabawy na dluga podréz samochodem lub
rodzinny spacer.

W grze biorg udzial dwie lub wiecej osob.

Pierwsza osoba wypowiada wybrane przez siebie stowo, na przyklad ,las”.
Teraz nastepny uczestnik ma wypowiedzie¢ stowo, ktore zaczyna sie na
ostatnig litere tego wyrazu, czyli na ,,s” — np. ,sanki”. Trzeci uczestnik
wypowiada stowo zaczynajace si¢ na ostatnig litere wyrazu ,sanki”, czyli ,i” —
np. igta”. I tak dalej. Uczestnicy za kolejnoscia wymyslaja nastepne wyrazy.
Jesli gracz wymysli stowo, ktore konczy sie na litere, na ktora nie ma slowa
w jezyku polskim, odpada, (np. ,zwierze”).

Do zabawy mozna wprowadzi¢ urozmaicenia. Na przyktad podac czas, w
ktorym trzeba wypowiedziec kolejne stowo (np. 3 sekundy). Jesli uczestnik
gry nie zdazy w tym czasie wymysli¢ odpowiedniego stowa, odpada. Wygrywa
osoba, ktora zostanie na koncu.

Innym urozmaiceniem moze by¢ ustalenie, Ze mozna podawac jedynie stowa
z danej kategorii — np. przyrody. Wtedy do stowa ,las” odpowiednie bedg
kolejno przyktadowo ,stonecznik” i ,konwalia”.

Mozna tez ustalic¢, ze zakazana bedzie jedna czy dwie kategorie.

Innym pomystem jest wprowadzenie zakazu stow konczacych sie na dana
litere.

Mozna takze ustali¢, ze zakazane sg powtorzenia stow.

Bardzo trudnym urozmaiceniem jest ustalenie, Ze nie wolno podawac
wyrazow konczacych sie na litere, na ktora juz wymyslano wyrazy. Na
przyklad jesli ktos w ciagu gry powiedzial stowo konczace sie na ,a” — np.
ymama” i nastepny uczestnik podat wyraz ,arbuz”, to znaczy, ze zakazane juz
sa wyrazy konczace sie zaré6wno na ,a”, jak i na ,z”. Wtedy niemozliwe jest
tez podanie wyrazu zaczynajacego i konczacego si¢ na te sama litere, np.
y,astronauta”.

W zabawe mozna zagra¢ w obcym jezyku, np. po angielsku.

Oczywiscie mozecie wymysli¢ takze wlasne zasady i warianty gry.
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