W te zabawe mozna sie pojedynczo lub w kilka osob.

Na zewnatrz:

Ustawiamy plastikowe wiaderko lub wykopujemy niewielki dotek w ziemi. Z
ustalonej odlegtosci mamy wrzuci¢ maly kamyk lub pileczke do dotka lub jak
najblizej niego. Jesli w zabawie uczestniczy kilka oso6b, mozna urzadzic
zawody. Wygrywa ten, kto trafi najblizej lub najwiecej razy w okreslonej
liczbie rund. Co runde mozna zmieniac odleglosc, z ktorej wszyscy rzucaja.
Dobrze ja zaznaczy¢ (np. z patyka) linie, ktorej nie mozna przekraczac przy
rzucaniu. Mozna bawic sie takze na czas lub wyloni¢ zwyciezce na zasadzie,
ze w kazdej kolejnej rundzie odpada osoba, ktora rzucita najgorze;j.

W domu:
Mozna uzyc¢ plastikowego wiaderka i szmacianej piteczki. Zasady pozostaja te
same.

Uwagal

W zasiegu rzutu nie moze sie nikt znajdowac, zeby nie zostal uderzony.
Wszyscy musza sta¢ w bezpiecznej, najlepiej ustalonej przez dorostego
odleglosci.

Kamyki maja by¢ naprawe mate i lekkie.

W domu trzeba z zasiegu zabawy usunac¢ wszystkie przedmioty, ktory
moglyby sie przypadkowo rozbic. Nalezy takze odseparowac zwierzeta, aby i
one nie zostaly uderzone.

ZABAWBUKT

PRZEZ ZQBAWE DO NAUK



