W tej zabawie biora udzial przynajmniej dwie osoby. Jesli graczy jest wiecej,
mozna sie podzieli¢ na dwie lub trzy druzyny.

Jedna z 0s6b ustawia obok siebie w jednym rzedzie dwa przedmioty, np.
zabawki. Drugi uczestnik gry przyglada sie im przez kilka sekund, a
nastepnie zamyka oczy. W tym czasie pierwsza osoba chowa jeden z
przedmiotow. Na podany znak (np. ustalone hasto), uczestnik otwiera oczy.
Ma powiedziec¢ ktory przedmiot zniknal. W drugiej rundzie ustawiamy trzy
zabawki. Zgadujacy ponownie im sie przyglada przez kilka chwil, zamyka
oczy, a potem odpowiada, ktora z zabawek znikneta. Co runde zwieckszamy
liczbe zabawek (lub innych przedmiotow). Kiedy uczestnik sie pomyli lub nie
bedzie potrafit powiedzie¢ co znikneto, gracze zamieniajq sie rolami. Wygrywa
ten, kto przeszedl prawidlowo wiecej rund. (Zamienia¢ role mozna oczywiscie
tez co kazda runde).

Jesli w grze bierze udzial wiecej osob, wszyscy moga zgadywac jednoczesnie,
zapisujac swoje odpowiedzi na kartkach. Moga takze zgadywac pojedynczo za
odpowiednig kolejnoscia. Mozna wyznaczy¢ limity czasowe na zgadywanie i
zapamietywanie przedmiotow.

W trudniejszej wersji tej zabawy, kiedy zgadujacy ma zamkniete oczy, mozna
dodatkowo zamieni¢ kolejnos¢ utozonych przedmiotow.

W jeszcze trudniejszej wersji, przedmioty znikaja i zamieniaja sie kolejnoscia,
a zgadujacy ma nie tylko wskazac co zostalo schowane, ale takze utozyc
przedmioty w kolejnosci jaka byta, zanim zamknal oczy.

W innym wariancie tej zabawy mozna wybrac¢ dowolna liczbe przedmiotow —
np. 5 iulozyc je w rzedzie. Podczas gdy zgadujacy zamyka oczy, zadna z
zabawek nie znika, a jedynie zostaje zmieniona ich kolejnosc. Uczestnik musi
ulozyc je poprawnie tak jak lezaly, zanim zamknal oczy. W tej wers;ji
przydatny bywa niezalezny sedzia, ktory notuje utozenie rzeczy i w razie
konfliktu, rozstrzyga spor miedzy graczami. W tej wersji zabawy rowniez
mozna co runde dodawac kolejne przedmioty.

Gra jest latwiejsza, jesli uzyjemy przedmiotow rozniacych sie ksztattem,
wielkoscia i kolorem. Jesli uzyjemy podobnych przedmiotow, trudnosc
znacznie wzrasta.
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