Podwodni rycerze i ukryty skarb (Katarzyna Mryczko)
Dawno, dawno temu byto sobie podwodne krélestwo. Znajdowato
si¢ ono w gtebinach oceanu. W krélestwie rzgdzit krél wieloryb, a
podwtadnymi byty ryby i inne wodne stworzenia. Krélestwo
cieszyto si¢ panowaniem maqdrego, dobrego wtadcy, a jego
mieszkaicy nie narzekali na brak pozywienia, przestrzeni do zycia,
czy innych dobr. Mieli jednak jedno, jedyne zmartwienie. Byt nim
ukryty skarb. | nie chodzito weale o to, ze mieszkaicy krélestwa
cheieli go zdobyé. Nic z tych rzeczy. Zyli przeciez spokojnie,
dostatnie i niczego im nie brakowato. Zresztg dobrami w oceanie
dla jego mieszkaicéw sq przede wszystkim czysta woda, piekne
rafy, ptywajgcy plankton, czy réznorodnosé gatunkéw ryb. Nikomu
nie potrzeba byto sig wiec staraé o jakis tajemniczy skarb. Dlaczego
byt on zatem zmartwieniem kréla? Z bardzo prostego powodu. Ten
skarb nie byt wprawdzie nic wart dla mieszkaicéw krélestwa, ale
byt za to obiektem pozgdania wielu pirackich grup. Piraci ¢i bez
ostrzezenia wkradali si¢ do krélestwa, niszezyli jego zasoby,
pozbawiali mieszkaicow przestrzeni do zycia i zostawiali po sobie
niebezpieczne przedmioty, a poniewaz skarbu nie odnajdywali, po
jakims czasie opuszczali krélestwo, by potem znéw je najechaé. Po
kazdej takiej pirackiej wizycie krélestwo wyglgdato gorzej i trudniej

byto je odbudowaé. Madry krél ptywat zatem po gtebinach tam i z



powrotem, oglgdajac zniszczenia, pozostawione Smieci
zastanawiajgc sie co mogtby uczynié, aby poprawié sytuacje swojego
krélestwa. Pytat o rade madrych ryb, ale ich pomysty weigz nie
zadowalaty strapionego wtadcy.

- Moze by tak postawié straz sktadajgcq si¢ z uzbrojonych w ostre
zeby rekinéw? - zaproponowat jeden rekin mtot.

Krél nie cheiat tego robié. Zdawat sobie doskonale sprawe, ze
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pojscie na wojne niczego nie rozwigze, a moze tylko pogorszyé
sytuacje.

- Moze sprébowalibysmy przeniesé sie gdzies daleko, daleko stgd? -
wymyslit barwny btazenek.

To takze nie wchodzito w gre. Rafy koralowe tworzq sie przez setki
tysiecy lat. Nie dato sie ich tak po prostu gdzies przeniesé. Kiél
dobrze o tym wiedziat.

- A gdyby tak odnaleZé ten skarb i podarowaé w prezencie piratom?
- zapytat niesmiato Sledz.

Inne ryby zaczety sie Smiaé. Pomyst wydat im sie niedorzeczny, a
do tego zostat zaproponowany przez sledzia, ktéry ani rozmiarami,
ani barwami nie mogt sie poszezycié. Madry krél dat jednak ptetwq
znak [ ryby sie uciszyty.

- Kontyunuuj prosze. - odezwat sig do Sledzia.



- Styszatem, ze wsréd ludzi sq nie tylko piraci, ale takze szlachetni
rycerze. Moglibysmy ich poprosié o pomoc nie tylko w kwesti
odnalezienia skarbu, ale takze negocjacji z piratami. Wiemy przeciez
dobrze, ze nasze sity [ mozliwosci sg zbyt skromne, abysmy mogli
odszukaé ten skarb. A nawet gdybysmy go znalezli, to w jaki sposéb
wyttumaczylibysmy piratom, ze chcemy im go przekazaé? Do nich
przemawia jedynie jezyk agresji i zqdzy posiadania, a my go
przeciez nie znamy.

Krélowi propozycja bardzo si¢ spodobata. Zaraz postat
doswiadczonych ministréw, aby sprowadzili rycerzy i przedstawili
im sprawe. Po jakims czasie zaczeli sie zgtaszaé pierwsi ochotnicy.
Rycerz o imieniu Wiemwszystko przybyt w znakomitej zbroi. Miat
ze sobg wspaniaty miecz i potezng tarcze. Przywitat sig z krélem |
pewny swego od razu wyruszyt na misje. Wiemwszystko
przekonany byt bowiem, ze zanurkuje po skarb i zaraz z nim
wyptynie. Tymczasem rycerz w swojej ciezkiej zbroi nieomal nie
utongt. Do tego Wiemwszystko nie zapytat nikogo o droge, ani
nawet nie zabrat ze sobg butli z tlenem. Wrécit wiec z wyprawy
szybciej niz na nig wyruszyt. Wiemwszystko odszedt zatem z
krélestwa, zapewniajgc jednoczesnie wszystkich z absolutnym

przekonaniem, ze skarbu w zaden sposéb nie da si¢ wydobyé.



Kolejnym Smiatkiem okazat sie rycerz imieniem Jakakorzyé.

Jakakorzysé postuchat wprawdzie rad znajacych gtebiny
-
oceaniczne ryb, ale kiedy dowiedziat sie, ze skarb ma zostaé
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przekazany piratom [ sam oprécz wdzigcznoscei dworzan nic

nie bedzie z tego miat, od razu sie wycofat, w ogéle nie préobujac
podjaé sie misji.

Trzecim rycerzem byt cztowiek o imieniu Brakwytrwatosei.
Zdawato sie, ze ten bedzie miat idealne predyspozycje, aby
wydobyé skarb. Byt znakomicie przygotowany pod wzgledem ubioru
- miat na sobie Swietny kostium nurka. Rycerz zabrat do tego ze
sobg solidng butle z tlenem, pozwalajaca na dtugotrwate
przebywanie pod wodg. Wystuchat wszystkich cennych rad
doswiadczonych ryb i sam dopytywat o dodatkowe wskazéwki. Do
tego nie zalezato mu na skarbie, lecz w szlachetnosci swojego serca
cheiat pomdéc krélestwu znajdujgcemu sie w trudnej sytuacji.
Upewniony przez siebie samego oraz kréleskg swite, ze jest juz
wystarczajgco przygotowany, Brakwytrwatosci zanurkowat w gtab
oceanu. Ptyngt i ptynat, a wody stawaty sie coraz bardziej metne,
zimne [ ciemne. W koicu dostrzegt jednak w oddali cos poteznego i
btyszczgcego. Byta to ogromna skrzynia znajdujaca sie nieomal na
samym dnie oceanu. Rycerz podptynat do niej i sprébowat jg

podniesé. Niestety skrzynia byta bardzo mocno zakotwiczona w dnie.



- Musiatbym spedzié tu wiele dni, aby odkopaé ten skarb! -
stwierdzit Brakwytrwatosei. - Do tego nie wiadomo czy w ogéle
bedeg w stanie podniesé te skrzynig, aby jg przetransportowaé do
krélestwa! Nie, to niemozliwe!

Rycerz wrocit zatem do kréla wieloryba i opowiedziat mu o swoich
przemysleniach, po czym opuscit ocean. Whadca bardzo sie tym
wszystkim zmartwit. Powoli nabierat przekonania, ze nigdy nie
spotka bohatera, ktéry wydobedzie skarb, a jego paistwo zawsze
skazane bedzie na pirackie najazdy.

Przez dtuzszy czas nie pojawiali si¢ zadni rycerze - ochotnicy.
Wiesci od ich poprzednikéw szybko sig rozchodzity, brakowato wiec
kolejnych, pewnych siebie Smiatkéw. Za to piraci z coraz wigkszq
odwagq | bezczelnoscig wdzierali si¢ do krélestwa. Zagniewane ryby,
znajdujgce sie w coraz trudniejszej sytuacji, domagaty sie
sprawiedliwosci dla winnego, za ktérego uwazaty sledzia. Krél
jednak wytrwale go bronit, gdyz uwazat, ze to, ze ktos atakuje jego
krélestwo nie moze byé w zaden sposob wing matej rybki, ktéra
starata si¢ mu przeciez poméc.

W koicu, po bardzo dtugiej przerwie do krélestwa zgtosit sie
kolejny rycerz. Byt wprawdzie Swietnie przygotowany zaréwno pod
wzgledem ubioru, jak i zapasu tlenu, a nawet wyposazony w wiedze

od swoich poprzednikéw, jak i ryb, jednak nie wzbudzat on
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entuzjazmu, ani w krélu, ani w poddanych. Smiatkiem byt bowiem
nastoletni chtopak o bardzo drobnej budowie. Krdl i dworzanie
probowali mtodzieica nawet odwieZé od pomystu wyprawy po
skarb, zapewniajgc, ze potrzeba do tego duzej sity, ktérej chtopcu
brakowato. Niektére ryby postanowity nawet opuscié¢ zgromadzenie,
dajac w ten sposéb wyraz pogardy dla Smiatka. Chtopiec jednak z
wytrwatosciq prosit kréla o szanse, dopominajgc sie jedynie, aby
ten zapewnit mu asyste ztozong z kilkunastu ryb o réznych
rozmiarach i ksztattach. Wtadca w koicu sig zgodzit, spetniajgc
jednoczesnie prosbe mtodzieAca i przydzielit mu orszak sktadajgcy
si¢ z dworzan, ktérzy nie tylko byli w réznych ksztattach i
rozmiarach, ale takze wierzyli, ze chtopcu moze sie¢ udaé. Rycerz
podziekowat | ze swojq eskortq zaraz wyruszyt do wnetrza oceanu.
Wody macity sie, ciemniaty i byty coraz zimniejsze. W koiAcu oczom
uczestnikow wyprawy ukazat sie jednak upragniony skarb. Wtedy
nurek, ku zdumieniu wszystkich, zamiast braé sie za uporczywe
grzebanie w dnie, poprosit ryby o pomoc. Te, poniewaz w niego
wierzyty, ochoczo go postuchaty i zaraz wziety sie do pracy.
Znakomicie przez niego instruowane, kazdy uzywajgc do tego
swoich naturalnych predyspozycji, ziarenko po ziarenku
zabraty sig do odgrzebywania skrzyni. Jedne wwiercaty %

sie w dno, inne w nim grzebaty, jeszcze inne usuwaty &
N



piasek swoimi ogonami, niczym miotetkg. W tym samym czasie
rycerz wyjat z kieszeni ling ( obwigzat nig wszystkie cztery boki
skrzyni. Nie mineto kilka chwil, a skarb zostat odkopany! Ryby
zaczety az robié fikotki w wodzie. Mtodzieniec skingt jednak na nie
reka. Powoli koiczyt mu sie zapas tlenu ( musiat dziataé szybko. Dat
rybom kolejne wskazéwki i ustawit je przy linach w odpowiedniej
kolejnosci. Na dany znak, wszyscy, razem z rycerzem, pociggneli za
sznury. Skrzynia ani drgneta. Chtopak nakazat swojej asyscie
wytrwale nie ustawaé i w koicu za czwartqg probg, z wielkim
mozotem, ale skarb podniesiono. Nastepnie z ogromnym wysitkiem
wszyscey ruszyli przed siebie. Kazdy miat tu swoje zadanie do
wykonania. Na koicowym odcinku rycerzowi skoiczyt sie jednak
tlen. Mtodzieniec nie cheiat daé za wygrang i sie poddaé. Wzigt
ostatni, gteboki wdech i niemalze tracgc przytomnosé, part do
przodu. Ryby widzgc co sie dzieje, podwoity swoje wysitki. Az w
koicu... Udato sie! Wyprawa dotarta szczesliwie do krélestwa,
eskortujgc potezng skrzynie ze skarbem. Kiedy juz znaleZli sie u celu,
ryby rzucity sie Smiatkowi na pomoc, a ten wkrétce odzyskat
rownowage. Oklaskom, gratulacjom i entuzjastycznym krzykom nie
byto koica. Krél obiecat Smiatkowi dozgonng przyjazi catego dworu
[ pomoc w kazdej potrzebie, ktérej mogtby zaradzié. Mianowat

takze chtopca honorowym obywatelem swojego krélestwa, a



skromnego, ale madrego Sledzia jednym ze swoich czotowych
doradcéw. Mtodzieniec podziekowat { wkrétce udat sie ze skarbem,
aby przekazaé go piratom. Chtopiec szybko dorést, a jego stawa
rozprzestrzenita sie po Swiecie. Po kilku latach zostat mianowany
najmtodszym w historii dowédcq podwodnych wypraw, uczgc
jednoczesnie kolejnych rekrutéw szacunku do oceanu i zasad w nim
panujgcych. Krélestwo szezycito sie pokojem, a odwazny rycerz
dzigki zawartej przyjaini, wielokrotnie otrzymywat od podwodnych
stworzeA pomoc podczas niebezpiecznych wypraw, a do tego przez

cate zycie cieszyt sig dostatkiem, o ktéry dbali wdzigezni mu

mieszkaicy oceanu.



