Do tej zabawy potrzeba przynajmniej dwoch uczestnikow. Kazdy musi miec
swoja kartke i dlugopis. Na kartce rysujemy tabelke, a w jej nagtowku
wpisujemy kilka kategorii — np: panstwo, miasto, imie, rzecz, zwierze,
roslina, slowko w jezyku angielskim, etc.

Teraz jedna z 0s6b zaczyna mowi¢ w myslach alfabet. Inny z graczy w
dowolnym momencie moéowi ,stop”. Wtedy osoba wyliczajaca alfabet przerywa
i mowi wszystkim na jakiej literze skonczyla wyliczanie (np. ,p”). (Jesli
skonczyla mowic alfabet zanim ktos powiedzial ,,stop”, zaczyna go od
poczatku). Teraz odmierzamy czas — np. 3 minuty, a kazdy z graczy wpisuje
po jednym slowie w danej kategorii zaczynajacym sie na wylosowana litere.
Gracze nie pokazuja przy tym innym uczestnikom zabawy swojej tabelki.
Moze ona wygladac nastepujaco:

Panstwo | Miasto Imie Rzecz Zwierze Roslina | Stowko w j.
angielskim
Polska Paryz Piotr pudto Pies pszenica | post

Po uplywie wyznaczonego czasu, bez wzgledu na to czy wszyscy maja
komplet stow, uczestnicy jednoczesnie koncza pisanie. Teraz nastepuje
punktacja kazdego wpisanego hasta wedtug nastepujacych zasad:

» 10 punktow — jesli tylko 1 osoba wpisata stowko z danej kategorii (np.
w kategorii panstwa tylko Ania sposrod wszystkich zapisata ,Polska”,
a Basia i Franek nie wpisali nic).

» 5 punktow — za stowo w danej kategorii jesli przynajmniej 2 osoby
wpisaly hasto (np. w kategorii miasta, Ania wpisata ,Paryz”, Basia
,Plock”, a Franek ,Poczdam?”).

» 2 punkty — jesli w danej kategorii stowko u graczy sie powtarza (np.
oboje - i Basia i Franek wpisali w kategorii zwierze ,pies”). Jesli Ania
wpisala np. ,pancernik” — dostaje wtedy S punktow; jesli nic — nie
dostaje punktu).

» 0O punktow — za bledne, nieistniejace stowo lub jego brak. Nie przyznaje
sie tez dodatkowych punktéw za wiecej niz jedno hasto w danej

kategorii.
Wygrywa osoba, ktora na koncu gry zbierze najwiece;j ZABAWST T
punktow. Zeby zebrac ich duzo, warto wybiera¢ bardziej PRIEZ ZABAWE DO NAUKI

nieoczywiste stowa.

Zabawe mozna urozmaicac na rozne sposoby — np. skracac¢ czas rozgrywki
lub grac tylko do momentu az ktorys z graczy jako pierwszy uzupetni
wszystkie hasta. Mozna gra¢ w jezyku obcym; dodawac lub wybierac zupelnie
inne niz zaproponowane kategorie. Zakazane jest uzywanie wulgaryzmow.

Gra ta jest tez znakomita do poznawania si¢; mozna bowiem wybierac
kategorie takie jak np. ,marzenie”, ,ulubiona potrawa”, itd.




