W grze biora udziat dwie lub wiecej os6b. Zabawa polega na tym, ze
uczestnicy stajg sie innymi postaciami — na przyklad kims z rodziny lub
znajomych, bohaterem z bajki, zwierzeciem lub rzecza. Na poczatek mozna
ustali¢ kategorie, zwlaszcza, jesli beda sie bawi¢ mtodsze dzieci. Uczestnicy
zabawy nie wiedza kim sa. Poprzez zadawanie odpowiednich pytan maja za
zadanie jak najszybciej to odgadnac. Trudnosc¢ polega na tym, ze wolno
zadawac jedynie pytania zaczynajace sie na ,czy” — to znaczy takie, na ktore
mozliwa jest jedynie odpowiedz ,tak” lub ,nie” (odpowiadajacy nie rozwijaja
dalej wypowiedzi).

Wariant I

Jeden z uczestnikow staje na Srodku. Na plecach ma przyczepiong kartke z
postacia, ktora jest. Podchodzi kolejno do uczestnikoéw zabawy ustawionych
w koteczku i zadaje im pytania, na przyklad: ,,Czy jestem czlowiekiem”? Czy
jestem kobieta? Czy jestem aktorem? I tak dalej, az zgadnie kim jest.

Uczestnicy zabawy moga by¢ podzieleni na druzyny i liczy¢ czas, w jakim ich
przedstawiciel odgadl hasto. Zwyciezca danej rundy (ten, ktory szybciej
odgadt kim jest), zdobywa punkt dla swojej druzyny.

Mozna tez po kolei wyznaczac¢ uczestnikow zabawy i wylonic¢ zwyciezce
sposrod wszystkich.

ZABAWBUKT

PRZEZ ZABAWE DO NAUKI

Wariant II

Wszyscy uczestnicy zabawy siadajg w kregu. Na matych, samoprzylepnych
karteczkach zapisuja postac, ktora ma by¢ odgadywana. Nastepnie
przyklejaja karteczke do czota gracza siedzacego po prawej stronie. Trzeba
uwazac, aby nikt nie zobaczyt jaka postacia bedzie. Teraz kazdy kolejno
zadaje po jednym pytaniu zaczynajacym sie od ,czy”’. Wszyscy uczestnicy
odpowiadaja. Po kazdym pytaniu uczestnik ma prawo podjac jedna probe
zgadniecia kim jest. Wygrywa osoba, ktora zgadnie najszybciej. Mozna wtedy
zakonczyc¢ zabawe lub poczekac az wszyscy uczestnicy odgadna swoje
postacie i przyznac kolejne miejsca.

Zabawe mozna modyfikowac takze wedtug swoich pomystow. Na pewno
bedzie przy niej pelno Smiechul!



