W zabawie biora udzial przynajmniej 2 osoby. Jednak im wiecej osob (do ok.
12), tym lepiej.

Wszyscy uczestnicy ustawiajq sie w koleczku. Do srodka wchodzi jedna
osoba. Podchodzi po kolei do kazdego z uczestnikow i zadaje im po jednym,
dowolnym pytaniu, np. ,Jak masz na imie¢”?, ,,Co rosnie na jabloni”?
Kazdemu z pytanych uczestnikow wolno jedynie odpowiedzie¢ ,pomidor”.
Jesli ktos powie cos innego lub zasmieje si¢ w trakcie odpowiadania, wchodzi
do koteczka i to on teraz ma zadawac pytania. Zamiast stowa pomidor,
mozna ustali¢ inne hasto, np. ,skarpetka”, albo cos, co trudno jest
wypowiedziec, np. ,zdzbto”.

W innym wariancie tej zabawy ustalamy limit czasowy, np. 3 minuty. To czas
jednej rundy, w ktorym pytajacy nie zmienia sie z innymi uczestnikami,
nawet jesli ten sie pomyli lub zasmieje. Jesli ktos sie zasmieje, czy pomyli,
musi prowadzacemu oddac fant — np. zabawke. Po skoniczonej rundzie
prowadzacy wymysla, w jaki sposob dany uczestnik moze wykupi¢ swoj fant.
Ma np. zaspiewac piosenke, powiedzie¢ wierszyk, zatanczyc lub wykonac
jakies cwiczenie gimnastyczne. Kiedy wszyscy uczestnicy wykupia juz swoje
fanty, wyznaczamy nowego pytajacego.

W jeszcze innej wersji tej zabawy, tylko jedna osoba jest ,pomidorem”, a
pozostali zadaja jej pytania do momentu az sie zasmieje lub odpowie cos
innego. Potem kolejna osoba zostaje ,pomidorem”. Aby wprowadzi¢ element
rywalizacji do tego wariantu, warto wlaczyc¢ stoper. Kto dtuzej bedzie
odpowiadat jedynie ,pomidor” i nie zasmieje sie, wygrywa.
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