W zabawie bierze udzial przynajmniej dwoch graczy.

Wariant I

Jeden uczestnik wymysla dwie cechy przedmiotu, np. ,zielone, okragte”.
Drugi musi podac przyklad co moze byc¢ zielone i okragle — np. pitka. Nie
chodzi o to, ze podpowiadajacy ma cos konkretnego na mysli. Zgadujacy na
podstawie okreslonych cech moze poda¢ dowolna odpowiedz.

Zamiast dwoch cech, mozna wymyslec trzy lub wiecej, co oczywiscie
utrudnia zgadywanie.

Wariant II

Mozna tez zagra¢ w taka wersje zabawy, ze zgadujacy musi podac jak
najwiecej przedmiotéw o podanych cechach. Jesli w grze bierze udzial wiecej
uczestnikow, mozna bawic sie zapisujac wymyslone rzeczy na kartce. Osoba,
ktora zapisze ich najwiecej, wygrywa.

Wariant III

W innej wersji tej zabawy uczestnik musi przynies¢ przedmiot o podanych
cechach. Wtedy oczywiscie podpowiadajacy musi podac takie cechy, co do
ktorych przedmiot faktycznie da sie znalez¢ w domu i sam umiatby go
wskazac.

Podpowiadajacy i zgadujacy moga zmieniac si¢ co runde.

Dodatkowo mozna ustali¢ limity czasowe.
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