W zabawie bierze udzial kilka (przynajmniej 5) uczestnikow i prowadzacy. Na
srodku pokoju w koteczku ustawiamy krzesta jedno przy drugim. Oparcia
krzesel sg wewnatrz koteczka, siedzenia na zewnatrz. Krzesel musi byc o
jedno mniej niz uczestnikow zabawy.

Prowadzacy puszcza muzyke. Uczestnicy zabawy spaceruja wokotl krzeset.
Kiedy prowadzacy wytacza muzyke, uczestnicy musza jak najszybciej usigsc
na krzestach. Osoba, dla ktorej zabraknie krzesta, odpada. Z koteczka
usuwamy teraz jedno krzesto. Prowadzacy znow puszcza muzyke, a
uczestnicy ponownie chodza wokot krzeset. Kiedy wyltacza muzyke, ponownie
siadaja i tak w kotko, az zostanie jedna osoba — zwyciezca zabawy.

Gre mozna urozmaici¢. Uczestnicy zamiast chodzi¢ wokot krzeset, moga
tanczyc, skakac na jednej nodze lub chodzi¢ na czworakach. Co runde
mozna tez zmieniac¢ czynnosc, jaka uczestnicy maja wykonywac podczas gdy
gra muzyka.

Innym urozmaiceniem jest dodatkowe zadanie do wykonania zanim zajmie
sie krzeslo. Moze to by¢ np. przyniesienie wybranego przez prowadzacego
przedmiotu — np. ksigzki lub zabawki. Co runde prowadzacy podaje inny
przedmiot do przyniesienia.

Zamiast przynoszenia przedmiotu przed zajeciem miejsca, prowadzacy moze
podac do wykonania jakas czynnosc¢ — np. zrobienie trzech przysiadow,
pajacykow, albo przyniesienie czegos komus. .
Mozecie tez wymysli¢ wlasne warianty tej gry. ZABAWSUKI
PRZEZ ZABAWE DO NAUKI
Uwagal
Zabawa wymaga biegania, trzeba wiec usunac wszystkie przedmioty, o ktore
ktos moglby sie potknac. Bawi¢ mozna si¢ jedynie na bezpiecznej przestrzeni
z zachowaniem ostroznosci. W przypadku wariantu gry z przynoszeniem
przedmiotow, nie wolno podawac do przyniesienia rzeczy ostrych, czy
niebezpiecznych. Krzesta musza byc stabilne. Poproscie o nadzor osobe
dorosta.



