W zabawie bierze udzial przynajmniej dwoch uczestnikow. Jeden zgaduje, a
drugi podpowiada.

Na okreslonym terenie (lub np. w pokoju, w domu) podpowiadajacy ukrywa
dowolny przedmiot. Moze tez nic nie ukrywac, a po prostu wybrac jakis
przedmiot umiejscowiony w pokoju (np. okreslona ksiazke lub zabawke).

Drugi uczestnik zabawy ma zadanie odnalez¢ przedmiot, ktory wybrata
pierwsza osoba. Znajdzie go dzieki podpowiedziom ,ciepto”, zimno”. ,Cieplo” ,
»cieplej” oznacza, ze uczestnik zabawy zbliza si¢ do poszukiwanego
przedmiotu. ,Zimno”, ,zimniej” oznacza, ze jest od niego daleko. Podpowiedzi
mozna rozszerzy¢ o dodatkowe slowa, np. ,lodowato” — jesli jest bardzo
daleko poszukiwanego przedmiotu lub ,goraco”, ,parzy” — jesli jest bardzo
blisko. Mozna wymysli¢ oczywiScie wlasne wersje podpowiedzi.

Bawic¢ sie mozna na czas mierzac jak szybko przedmiot zostal odnaleziony.
Wygrywa osoba, ktora odnajdzie szybciej. Punktowanie mozna odwrocic — to
znaczy wygrywa osoba, ktora szybciej podpowiedziata szukajacemu.

Jesli w zabawie bierze udzial wiecej uczestnikow, warto sie¢ podzielic na dwie
druzyny. Wtedy podpowiada druzyna, ktorej uczestnik szuka przedmiotu.

Osoba podpowiadajaca moze przed zabawa zapisa¢ w niewidoczny dla
drugiego uczestnika sposob nazwe wybranej rzeczy, aby po jej odnalezieniu
uniknac¢ sporow co faktycznie byto przedmiotem poszukiwan.
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