ZABAWOUKI

PRZEZ ZRBAWE DO NRUKI

Ta zabawa przeznaczona jest dla przynajmniej dwoch osob. Kazdy z
uczestnikow potrzebuje kartki papieru i dlugopisu.

Wszyscy na poczatku zapisuja wybrane wspolnie, jedno, dtugie stowo (np.
inteligencja). Teraz nalezy zacza¢ odmierzac czas — moga to by¢ np. 3 lub 5
minut.

Kazdy z uczestnikow zapisuje u siebie na kartce stowa, ktoére mozna ulozyc z
liter wyrazu ,inteligencja”. Musza to byc¢ rzeczowniki w liczbie pojedynczej, w
mianowniku. Nie moga to by¢ rowniez nazwy wilasne, czy imiona. Te zasade
mozna oczywiscie dowolnie modyfikowac, ale przed rozpoczeciem zabawy,
trzeba ustali¢ wariant gry.

Po uplywie wyznaczonego czasu, uczestniczy licza slowa, ktore udato im sie
wypisac. Osoba, ktora ma ich najwiecej, odczytuje jako pierwsza zapisane
przez siebie wyrazy. Pozostali uczestnicy sprawdzaja, czy takze ulozyli
wymieniane stowo. Jesli wyraz u kogos sie powtarza, wszyscy je wykreslaja
(facznie z odczytujacym). Nastepnie swoje slowa (juz bez wykreslonych),
odczytuja kolejni uczestnicy. Zabawe wygrywa osoba, ktora na koncu ma ich
najwiecej.

Z wyrazu ,inteligencja”, mozna przyktadowo utozy¢ nastepujace stowa: gen,
liga, gaj, lina, mit, lej, intencja, len, nit, lit...

Przykladowe stowa, ktorych nie mozna utozyc: Jan (imie), naj (przedrostek
stopnia najwyzszego przymiotnikow), ja (zaimek osobowy), leje (liczba
mnoga), gani (czasownik), in. (skrot), Entel (nazwa wtasna), intencji
(rzeczownik w dopelniaczu), nice (stowo w jezyku angielskim). Nie mozna
takze uktadac wulgaryzmow, czy stow obrazliwych.

Do zabawy dobrze jest wybierac¢ dtugie stowa, takie jak na przyklad:
spracowitosc”, ,dziesieciolatek”, czy ,brzuchomowca”.

Jesli uczycie sie jezyka obcego, warto wyprobowac opcje zabawy w tym
wlasnie jezyku. Bedzie to bardzo przyjemny sposob uczenia si¢ stowek i na
pewno duzo skuteczniejszy od ciaglego ich ,zakuwania”.

Inteligent moze mie¢ duzo wariantow, dowolnie dobieranych przez
uczestnikow. Pamietajcie jednak, aby ustali¢ zasady na poczatku. Unikniecie
niepotrzebnych sprzeczek.



